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Циљеви предмета 
Упознавање студената са основама графичког дизајна. Употреба специјализованих апликативних 
софтвера намењених обради векторских и растерских објеката, комбиновање векторске и растерске 
графике као и њено аплицирање на различите медије. Студенти циљеве остварују кроз самосталну 
реализацију задатака на рачунарима уз супервизију професора и асистената. Симулацијом пословног 
окружења и практичном применом изложеног теоријског знања студенти стичу знање, сигурност и 
искуство како у реализацији тако и у вођењу пројеката који се ослањају на употребу графичког 
дизајна у техничкој и пословној информатици.

Садржај и структура предмета 
Теоријска настава
Увод у цртеж. Форма као облик и њене законитости у цртежу. Композиција. Илустрација. Текст. О 
бојама. Типографија. Слог. Репродукција. Штампа. Подручја графичког дизајна. 
Амбалажа. Графичка презентација производа. Методологија креирања графичког дизајна – дизајн 
процес. 
Програмски пакети: Photo Shop и Corel DRAW.  

Практична настава (задаци и колоквијуми) 
Први задатак и први колоквијум  Corel DRAW.
Други задатак и други колоквијум Photo Shop



План и распоред извођења наставе 
Наставна 
недеља 

НАЗИВ НАСТАВНЕ ЈЕДИНИЦЕ 

Предавања 
1 Упознавање са обавезама на предмету. Увод у цртеж.
2 Форма као облик и њене законитости у цртежу. Композиција. Илустрација.
3 О бојама.
4 Типографија. Слог.
5  Репродукција. Штампа.
6 Текст.
7 Подручја графичког дизајна.
8 Колоквијум.
9 Амбалажа.

10 Графичка презентација производа.
11 Графичка презентација производа.
12 Методологија креирања графичког дизајна – дизајн процес.
13 Методологија креирања графичког дизајна – дизајн процес.
14 Методологија креирања графичког дизајна – дизајн процес.
15 Колоквијум

Вежбе 

1

Упознавање са начином извођења вежби. Укратко о софтверима за векторску и растерску 
графику који ће бити обрађивани. Corel Draw – Основни појмови о векторској графици 
кроз практичан пример. Формати и екстензије (увоз и извоз различитих формата цртежа 
и слика).

2

Практичан рад у рачунарској лабораторији у програму за векторску графику – CorelDraw. 
Креирање различитих елемената векторског цртежа. Креирање цртежа од основних 
објеката, њихова модификација и обликовање, линије, испуне... Особине објеката. 
Употреба докера за трансформацију објеката. Комбиновање објеката.

3

Практичан рад у рачунарској лабораторији у програму за векторску графику – CorelDraw. 
Режими боја и њихова намена. Употреба докера са бојама. Креирање испуна објеката, 
креирање сопствених шаблона за испуну комбинацијом више елемената (креирање 
сопствене текстуре).

4
Практичан рад у рачунарској лабораторији у програму за векторску графику – CorelDraw. 
Претварање објеката у криве, њихова модификација. Креирање ефекта светлости и сенки. 
Рад са текстом. Претварање текста у криве, претварање текста у 3D облик.

5
Практичан рад у рачунарској лабораторији у програму за векторску графику – CorelDraw. 
Креирање 3D објеката. Перспектива.  Напредни ефекти (Blend, Contour, Distort, Drop 
Shadow, Envelope, Extrude, Transparency...). Креирање светлосних ефеката помоћу боја.

6
Практичан рад у рачунарској лабораторији у програму за векторску графику – CorelDraw. 
Креирање логоа у векторском формату са свим елементима векторског цртежа. 
Вишеслојни цртежи. Додавање векторских елемената на растерску фотографију. 

7
Практичан рад у рачунарској лабораторији у програму за растерску графику – Photoshop. 
Основни појмови о растерској графици. Формати и екстензије. Основе (почетак рада, 
алатке, пречице за алатке, менији). 

8
Практичан рад у рачунарској лабораторији у програму за растерску графику – Photoshop. 
Селекције, различити типови селекција, попуњавање празнина. Трансформације објеката 
– делова слике. 

9

Практичан рад у рачунарској лабораторији у програму за растерску графику – Photoshop. 
Чишћење слике. Додавање и уклањање елемената слике, обрезивање, трансформација, 
промена облика. Промена перспективе, комбиновање више фотографија у једну. 
Клонирање и уклањање елемената са слике. Провидност слојева.

10
Практичан рад у рачунарској лабораторији у програму за растерску графику – Photoshop. 
Трансформације (промена величине, ротирање, трансформисање селекција). Маске, Smart 
Object, примена филтера. 



11
Практичан рад у рачунарској лабораторији у програму за растерску графику – Photoshop. 
Маске, Cliping Mask. Подешавање боја (режими и модели боја, слојеви за подешавање, 
канали). Слика у слици.

12
Практичан рад у рачунарској лабораторији у програму за растерску графику – Photoshop. 
Рад са текстом. Претварање текста у објекат. 3D текст. Сенке, позиција и извор светла, 
дубина. Уклапање у готову фотографију. 

13

Практичан рад у рачунарској лабораторији у програму за растерску графику – Photoshop. 
Рад са више маски, слојева, груписање слојева и управљање њима. Дељење слике на 
регије помоћу мреже помоћних линија. Селектовање несуседних регија на слици. 
Blending опције.

14
Практичан рад у рачунарској лабораторији у програму за растерску графику – Photoshop. 
Креирање флајера/плаката употребом различитих техника за обраду растерске графике. 

15
Практичан рад у рачунарској лабораторији у програму за растерску графику – Photoshop. 
Одбрана и оцена радова.

Начин оцењивања – структура и број поена на предиспитним обавезама и испиту 
Предиспитне обавезе поена Завршни испит   поена
активност у току предавања 10 писмени испит   40
практична настава 10 усмени испт   
колоквијум-и 20 ..........
семинар-и 20
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